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PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: 
Ana Paula de Castro;  Marielza Lara Ligobo Silva e Sanimara Rodrigues

Campo de Experiência – Linguagem Oral e Escrita 

· Bloco: Linguagem Oral

Atividade:
· Trabalho com Crachá com foto da criança; 
· Contação da história: “O Coelho”;
· Roda de conversa.

Habilidades a serem avaliadas:
· Ouvir com atenção;
· Usar a linguagem como forma de expressão de ideias, fatos e sentimentos, aprimorando e ampliando o vocabulário;
· Usar a fala para expressar opiniões vontades e desejos;
· Respeitar os outros quando estão falando;
· Responder a uma pergunta ou proposta de modo pertinente.

Recurso: 

· Crachá das crianças com foto;
· Livros.

Passo-a-passo para a aplicação: 

· Reunir os alunos em roda;
· Ler história e socializar;
· Identificação dos crachás.



Campo de Experiência – Linguagem Oral e Escrita 

· Bloco: Escrita - Leitura


Atividade:

· Roda de leitura com livros diversos;
· Crachá com nome da criança.

Habilidades a serem avaliadas:

· Reconhecer a escrita do seu primeiro nome e dentro de um conjunto de nome;
· Nomear a primeira letra do nome.

Recurso: 

· Crachá com o nome das crianças;
· Livros diversos.

Passo-a-passo para a aplicação: 

· Reunir os alunos em roda;
· Ler história, socializar e fazer intervenções;
· Identificação do seu nome nos diversos crachás e nomear a primeira letra do seu nome.
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PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: 
Ana Paula de Castro,  Marielza Lara Ligobo Silva e Sanimara Rodrigues


Campo de Experiência – Matemática 

· Bloco: Grandezas e Medidas

Atividade:

Atividades com embalagens recicladas


Habilidades a serem avaliadas:

· Classificar, ordenar, seriar e comparar objetos em função de critérios como: maior/menor, comprido/curto, etc.


Recurso: 

· Embalagens recicladas diversas


Passo-a-passo para a aplicação: 

· Dispor as embalagens no centro da sala e solicitar aos alunos que selecionem as embalagens conforme a comanda.




Campo de Experiência – Matemática 

· Bloco: Espaço e Forma

Atividade:

Dinâmica das formas geométricas (corrida)


Habilidades a serem avaliadas:

· Reconhecer e nomear formas geométrica básicas;
· Utilizar conceitos básicos de posição.


Recurso: 

· Tapete e dado geométrico.


Passo-a-passo para a aplicação: 

· Confecção de um tapete com formas geométricas com as crianças;
· Dado das formas geométricas onde as mesmas lançarão e utilizarão para a locomoção no tapete.









Campo de Experiência – Matemática 

· Bloco: Números e Operações

Atividade:

· Contagem (brinquedos e crianças) / Caracol dos números.


Habilidades a serem avaliadas:

· Realiza contagem oral em contextos diversos.


Recurso: 

· Brinquedos;
· Crianças;
· Desenho do caracol no chão;
· Dado com números;
· Giz.


Passo-a-passo para a aplicação: 

· Fazer a contagem inicial com as crianças presentes;
· Contagem dos brinquedos distribuídos no chão;
· Lançamento do dado numérico para brincar no caracol e movimentar-se no mesmo conforme o número sorteado;
· Diferenciar números de letras;
· Reconhecer os diferentes usos dos numerais na vida cotidiana.
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PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: 
Ana Paula de Castro, Marielza Lara Ligobo Silva e Sanimara Rodrigues

Campo de Experiência – Movimento 

· Bloco: Expressividade

Atividade:

· Morto e vivo; Coelhinho sai da toca e brincadeiras de roda.


Habilidades a serem avaliadas:

· Controlar gradualmente os próprios movimentos em brincadeiras;
· Utilizar as possibilidades de movimento do próprio corpo.


Recurso: 

· Músicas;
· Giz;
· Bolinha de meia.


Passo-a-passo para a aplicação: 

Morto e vivo: as crianças ficarão em pé ou agachadas conforme a comanda do professor;
Coelhinho sai da toca: as crianças sairão da toca conforme o término da fala do professor;
Rodas: as crianças passarão a bola até o que a música pare e quem ficar com ela (bola) canta uma música.

Campo de Experiência – Movimento 

· Bloco: Equilíbrio e Coordenação

Atividade:

· Circuito com equilíbrio e caminhos com giz.


Habilidades a serem avaliadas:

· Deslocar-se no espaço com destreza progressiva em suas capacidades motoras;
· Apresentar confiança progressiva em suas capacidades motoras;
· Utilizar e controlar habilidades de força, flexibilidade e demais situações de interações.

Recurso: 

· Giz
· Circuito de madeira


Passo-a-passo para a aplicação: 

· Os alunos serão divididos em grupos e cada grupo deverá desenvolver o circuito iniciado com o caminho de giz e em seguida percorrer o caminho de circuito montado de madeira.
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