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PREFEITURA MUNICIPAL DE PINDAMONHANGABA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
 ELABORAÇÃO AVALIAÇÃO DIAGNÓSTICA COLABORATIVA
CMEI “Maria das Dores Santos Marcondes-Maria dos Anjos”

Pré i A
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: 
Sílvia Helena Coelho dos Santos
Campo de Experiência – Linguagem Oral e Escrita / Bloco: Linguagem Oral
Atividade:
Sequência de história em quadrinhos
Habilidades a serem avaliadas:

· Usar a linguagem como forma de expressão de ideias, fatos e sentimentos, aprimorando e ampliando o vocabulário.

· Relatar fatos garantindo a progressão temporal. 

Recurso: 
Lousa de metal e imagens magnéticas.

Passo-a-passo para a aplicação:
Formar grupos e distribuir partes de uma história em quadrinhos para observação da cena. Coletivamente, será feita a montagem da história com a turma. O professor será o mediador, incentivando a participação de todos.
PRÉ I A
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: 
Sílvia Helena Coelho dos Santos

Campo de Experiência – Matemática / Bloco: Números e Operações
Atividade:

Jogo da quantidade

Habilidades a serem avaliadas:

· Relacionar número a quantidade correspondente.

· Realizar contagem oral em contextos diversos.
Recurso: 

Caixa de ovo, placas numeradas e feijão.

Passo-a-passo para a aplicação: 
A professora fará o registro do número em cada local onde é colocado o ovo. As crianças deverão colocar a quantidade de sementes correspondentes ao número registrado em cada buraquinho.

PRÉ I A
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: 

Sílvia Helena Coelho dos Santos

Campo de Experiência – Movimento
Atividade:

Espantalho
Habilidades a serem avaliadas:

· Utilizar movimentos de preensão, encaixe, lançamento, etc.

· Controlar gradualmente os próprios movimentos em jogos e brincadeiras.

Recurso: 

Grampos de roupa e dois potes
Passo-a-passo para a aplicação: 
Forma-se duas equipes com o mesmo número cada uma, sendo que uma criança de cada equipe deverá ser o espantalho. O professor prende a mesma quantidade de grampos de roupa em cada espantalho. Dado o sinal de início, os primeiros de cada equipe começam a tirar os grampos dos espantalhos, colocando-os dentro de um pote. Dado o próximo sinal, os dois participantes entregam os potes para os próximos da fila, que continuam a brincadeira. A brincadeira finaliza até que todos os grampos de roupa sejam retirados. 
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