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PREFEITURA MUNICIPAL DE PINDAMONHANGABA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO
 ELABORAÇÃO AVALIAÇÃO DIAGNÓSTICA COLABORATIVA
CMEI CAIC ANEXO

PRÉ FASE - II
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: Adilia Maria Prado Fonseca, Gláucia das Dores Pinto de Gouvea, Idulcina Aparecida de Souza, Mônica Aparecida Dias de Oliveira, Selma Felício de Souza Pinto
Campo de Experiência – Linguagem Oral e Escrita / Bloco: Linguagem Escrita Produção
Atividade:
· Escrita do nome próprio;

· Nomear as letras do nome.

Habilidades a serem avaliadas:

H19: Escrever o nome;

H18: Identificar e escrever as letras do alfabeto.
Recurso: 
· Folha impressa;

· Crachá.

Passo-a-passo para a aplicação:
· Solicitar que o aluno escreva o nome de acordo com seu conhecimento e depois com o apoio do crachá;
· Solicitar que nomeie as letras do próprio nome.
PRÉ FASE - II
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: Adilia Maria Prado Fonseca, Gláucia das Dores Pinto de Gouvea, Idulcina Aparecida de Souza, Mônica Aparecida Dias de Oliveira, Selma Felício de Souza Pinto
Campo de Experiência – Matemática / Bloco: Grandezas e Medidas
Atividade:

· Comparação de tamanhos: alto, baixo, maior e menor.
Habilidades a serem avaliadas:

H1: Identificar, diferenciar e comparar tamanhos: alto, baixo, maior, menor e igual.
Recurso: 

· Barbante e fita métrica.

Passo-a-passo para a aplicação: 
· Realizar medidas não convencionais com o barbante e foto da criança para a identificação;

· Num outro momento realizar a medida com a fita métrica (instrumento de medida convencional) para comparação e conhecimento do tamanho.

PRÉ FASE - II
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: Adilia Maria Prado Fonseca, Gláucia das Dores Pinto de Gouvea, Idulcina Aparecida de Souza, Mônica Aparecida Dias de Oliveira, Selma Felício de Souza Pinto
Campo de Experiência – Arte / Bloco: Fazer Artístico
Atividade:

· Brincando com as cores.

Habilidades a serem avaliadas:

H1: Reconhecer as cores básicas em situações de uso.
Recurso: 

· Papel cartão de várias cores: amarelo, vermelho, azul, verde, preto, branco, laranja.

Passo-a-passo para a aplicação: 
· Colar os cartões coloridos na altura da visão das crianças, solicitar que individualmente caminhe até a cor escolhida pelo professor. Incluir outras comandas utilizando como recurso música: elefante colorido, chefinho mandou, etc.

PRÉ FASE - II
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: Adilia Maria Prado Fonseca, Gláucia das Dores Pinto de Gouvea, Idulcina Aparecida de Souza, Mônica Aparecida Dias de Oliveira, Selma Felício de Souza Pinto
Campo de Experiência – Música / Bloco: Apreciação Musical

Atividade:

· Brincando com música.

Habilidades a serem avaliadas:

H2: Brincar com a música, imitar, inventar e reproduzir criações musicais.
Recurso: 

Formação em roda ou aleatoriamente;

Música: Piaba.

Passo-a-passo para a aplicação:
· Primeiro momento: audição da música;

· Segundo momento: andando aleatoriamente ouvindo e cantando a música.
PRÉ FASE - II
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: Adilia Maria Prado Fonseca, Gláucia das Dores Pinto de Gouvea, Idulcina Aparecida de Souza, Mônica Aparecida Dias de Oliveira, Selma Felício de Souza Pinto
Campo de Experiência – Movimento / Bloco: Expressividade
Atividade:

· Expressando sensações através do corpo.
Habilidades a serem avaliadas:

H4: Expressar-se na brincadeira através de gestos corporais, sensações.
Recurso: 

· Música, espaço físico.

Passo-a-passo para a aplicação: 
· Brincar e realizar os movimentos de acordo com a música “Piaba”.
PRÉ FASE - II
PROFESSORES QUE ELABORARAM A ATIVIDADE: Adilia Maria Prado Fonseca, Gláucia das Dores Pinto de Gouvea, Idulcina Aparecida de Souza, Mônica Aparecida Dias de Oliveira, Selma Felício de Souza Pinto
Campo de Experiência – Natureza e Sociedade / Bloco: Seres Vivos
Atividade:

· Animais que vivem perto de nós. (Animais domésticos).
Habilidades a serem avaliadas:

H22: Observar e descrever animais identificando semelhanças e diferenças entre eles.
Recurso: 

· Roda de conversa, desenho, leitura de imagens, imitação.

Passo-a-passo para a aplicação: 
· Propor uma conversa com as crianças sobre os animais que têm em casa e/ou que gostariam de ter;

· Desenhar os animais relatados na conversa;

· Colar imagens sobre os animais no mural;

· Brincar de imitar os bichos.
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